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Edital com as alterag@es incluidas (04 de julho de 2024, item 8.16).

Edital com as alteragdes incluidas (16 de julho de 2024, item 5.7).

Edital com as alteragdes incluidas (30 de agosto de 2024, itens 5.1, 6.6 b), ANEXO | - CRONOGRAMA, ANEXO Il
- BANNER).

Edital com as alterag@es incluidas (11 de setembro de 2024, item ANEXO | - CRONOGRAMA).
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102 MOSTRA ACREANA DE EDUCAGAO, CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGCAO

A Comissdo Organizadora da Mostra Viver Ciéncia
2024, com o tema Tecnologias e Saberes Tradicionais
para uma Amazbnia Sustentavel, torna publico o
Regulamento para a selecdo dos projetos de pesquisa
que serdo apresentados nos dias 21 e 22 de novembro
de 2024, na Escola Jornalista Armando Nogueira - Rio

Branco - Acre, conforme as seguintes condicdes:

A Secretaria de Estado de Educacéo, Cultura e Esportes do Acre no uso de suas atribuicdes,
torna publico este Regulamento que estabelece normas para a realiza¢do da Viver Ciéncia 2024,
acao integrante do Departamento de Inovagdes Educacionais e Midias Digitais, que tem como
objetivo incentivar e apoiar véarias acbes em educacao cientifica, de forma que estudantes e
professoras/es se envolvam no desenvolvimento de projetos/pesquisas no cotidiano escolar e
na participagdo de eventos cientificos, entendendo a pratica da pesquisa como um principio
pedagégico e metodoldgico de troca e de producdo de conhecimento, a ser desenvolvido no
ambiente escolar e ser socializado e difundido através da Mostra Viver Ciéncia.

A Mostra Acreana de Educacédo, Ciéncia, Tecnologia e Inovag¢do — Viver Ciéncia, organizada
pela Secretaria de Estado de Educacgédo, Cultura e Esportes em parceria com outras instituicdes,
realizara atividades voltadas para os estudantes e comunidade, sendo uma oportunidade para
troca de conhecimentos, estimulo a criatividade, valorizacdo da experimentagdo, da acao
investigativa, da atividade inovadora, de trabalhos interdisciplinares e da promoc¢é&o da iniciacdo
cientifica.

Em 2024, a SEE convoca a todos para uma jornada pela Amazénia Sustentavel, onde
tecnologias e saberes tradicionais se entrelacam para construir um futuro mais justo e
equilibrado.

Neste contexto, levantar o debate sobre conhecimentos de nossas comunidades ancestrais
através de praticas educativas ampliam a compreensdo e valorizacdo de Nnossos povos,

incentivando a proteco cultural de nossos saberes. E hora de reconhecermos e valorizarmos as
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contribuicdes dos povos ancestrais na preservacao da Amazonia, desde as técnicas agricolas
ancestrais até as lutas pela defesa do meio ambiente.
Para tanto, a SEE propde a implementacdo de praticas educativas que promovam a
compreensao e a valorizacdo da importancia dos saberes tradicionais para a manutencéo da
sustentabilidade no bioma amazénico através dos diferentes tipos de tecnologias.
1-DOS OBJETIVOS

1.1. Estimular a investigacdo e a busca do desenvolvimento de competéncias e de
habilidades de forma sisteméatica e integrada com toda a comunidade escolar, sob
orientacdo de suas/seus professoras/es, por meio da vivéncia do protagonismo
estudantil.

1.2. Estabelecer rela¢des dinamicas entre probleméticas tedricas, éticas, politicas, sociais,
culturais, econdmicas e socioambientais, de carater local, regional, nacional e global
sobre a tematica: Tecnologias e saberes tradicionais para uma
Amazdnia Sustentével.

1.3. Incentivar a construcdo de projetos de pesquisa que promovam a integracao entre 0s
diversos componentes curriculares, a partir da tematica central proposta, valorizando a
interdisciplinaridade e/ou a transdisciplinaridade e os eixos estruturantes dos itinerarios
formativos, bem como fortalecer a interface do conhecimento cientifico e filoséfico com
o cotidiano escolar de forma continua e integrada.

1.4. Promover o intercambio cientifico, incentivando a construgdo e o desenvolvimento de
pesquisas, popularizando as ciéncias e as tecnologias, de modo a oportunizar a
participagdo de estudantes e professoras/es em eventos dessa natureza, nos ambitos
regional, estadual, nacional e internacional.

1.5. Poderao participar da selecao de projetos alunos e professores das diversas etapas de
ensino da Educac¢éo Basica, extensivo ao Ensino Superior, tanto da rede publica quanto
privada.

2 — DAS RESPONSABILIDADES
2.1. Compete a SEE (sede):

a) Articular e mobilizar as redes publicas estadual e municipal de educacdo para o
desenvolvimento de projetos de pesquisa na rotina escolar, culminando com a Mostra
Viver Ciéncia 2024.

b) Planejar e realizar a Mostra Viver Ciéncia 2024, definindo a programacéo, a
organizagdo e 0s meios necessarios a sua divulgacao.

c) Elaborar o planejamento orgamentario e financeiro, além de contratar os servicos de
terceiros para a realizacdo da Mostra Viver Ciéncia 2024.

d) Providenciar o local que possibilite a realizacdo de todas as atividades inerentes a
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Mostra Viver Ciéncia 2024.

e) Providenciar a emisséo dos certificados de participagdo na Mostra Viver Ciéncia 2024.

f) Avaliar e

classificar os projetos de pesquisa de acordo com os critérios deste

regulamento.

2.2. Compete as escolas de Educacéo Basica, extensivo ao Ensino Superior, tanto da rede

publica quanto privada:

a) Articulare

mobilizar a comunidade escolar para a realizacao de projetos escolares que

contemplem o edital, conforme periodo explicitado neste regulamento.

2.3. Compete aos professores das diversas etapas de ensino da Educagdo Basica,

extensivo ao Ensino Superior, tanto da rede publica quanto privada:

a) Articular e

mobilizar a comunidade escolar para a sele¢cdo dos projetos de pesquisa

participantes da Mostra Viver Ciéncia 2024.

b) Articular, organizar e enviar 0s projetos de pesquisa que estejam em consonancia com

os critérios deste regulamento, seu(s) aditivo(s) e retifica¢cdes(s) no link disponivel no

site https://viverciencia.see.ac.gov.br/

3 - DAS AREAS DE PESQUISA
3.1. S&o nucleos teméaticos que estruturam o desenvolvimento sistematico de trabalhos com

objetos ou

pesquisa:

metodologias comuns. Teremos, no ano de 2024, 5 (cinco) areas de

3.1.1.Ciéncias da Natureza, Educacéo Ambiental e Engenharias.

Projetos que se relacionam aos objetos de conhecimento de Biologia,
Ciéncias, Fisica e Quimica. Podem oferecer solugcbes préaticas para
problemas concretos com a aplicagdo de métodos cientificos e/ou
empiricos com utilizacdo dos recursos da natureza em beneficio do ser
humano e que visem fomentar a cultura cientifica, a inovagdo e o
empreendedorismo. Projetos com foco na consolidagéo das escolas como
espacgos educadores sustentaveis, tendo como intuito incentivar a escola
a repensar o curriculo, executar uma gestdo democratica e pensar a
adequacao do espaco fisico de forma a sensibilizar a comunidade escolar
em relacdo aos atuais problemas socioambientais e para a necessidade

da construcao de uma sociedade sustentavel.

3.1.2.Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas.

Projetos relacionados aos objetos de analise da area como os
acontecimentos passados e a acdo do homem no tempo, no espacgo
geografico e na relacdo entre a sociedade e 0 meio, 0 comportamento

humano em funcao do meio e os processos que interligamos individuos

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO E CULTURA  DE EDUCACAD E CULTURA
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em associacfes, grupos e instituicbes e as questbes resultantes da
atividade humana no mundo Filosofia, Historia, Geografia, Sociologia, a
nivel regional e local, nacional e internacional. Os projetos propostos
devem refletir a interdisciplinaridade com campo de saberes como
Antropologia, Economia, Direito e Ciéncias Politicas, bem como a
integralidade com as demais areas, representando inovacao metodoldgica

e ampliagdo de novas linhas de pesquisa.

3.1.3.Linguagens e suas Tecnologias.

Projetos relacionados aos objetos de conhecimento Lingua Portuguesa,
Lingua Estrangeira, Educacéo Fisica e Arte, em suas diversas formas,
preferencialmente de maneira interdisciplinar, com objetivo de resolver
problemas relacionados a temética proposta e estimular a reflexdo e o
pensamento critico sobre ela, de modo a compreender o papel da

linguagem na sociedade.

3.1.4.Matemética e suas Tecnologias.

Projetos relacionados aos objetos de conhecimento de Matematica,
focados na visdo integrada desta area aplicada a realidade, em observancia
a tematica proposta e que estimule processos mais elaborados de reflexdo
e de abstracdo, permitindo as/aos estudantes formular e resolver
problemas em diversos contextos com mais autonomia e recursos da

linguagem matemética.

3.1.5.Robética, Automagéo e Aplicagdo das TIC.

a

Projetos relacionados a construcdo de robds, automacéo,
desenvolvimento de softwares e aplicacdo das Tecnologias da Informacao
e da Comunicacgéo (TIC), por meio de pesquisas que exploram a criagdo e
automacdo de uma maquina ou robd como resultado da aquisicdo de
conhecimentos e/ou a compreensdo, utilizacdo e criacdo das TICs de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais a
partir de uma situagdo-problema e em consonancia com a tematica
proposta. Para isso, podera ser feito uso de kits prontos de montagem,
transformacgdo de outros materiais reciclaveis para compor as pecas do
robé ou apresentacdo de praticas pedagégicas fundamentadas na
compreensdo e utilizacdo qualificada e ética das diversas ferramentas
digitais existentes. Além do dominio do universo digital e/ou execucao da
montagem da maquina, é fundamental que o processo produza um robd

capaz de receber comandos e obedecer a certas tarefas com eficiéncia,

SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO E CULTURA  DE EDUCACAD E CULTURA
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assim como a compreensdo dos impactos da tecnologia na vida das

pessoas e da sociedade.

3.2. No projeto néo sera permitido, em nenhuma hipétese, propaganda politica, apologia ao
crime, discriminag&o racial ou classista.
4 — DA PARTICIPACAO

4.1. Poderao participar da Viver Ciéncia 2024 todas as escolas da rede publica (federais,
estaduais e municipais) e privada de Ensino Médio e de Ensino Fundamental Il
(Regulares, em Tempo Integral, de Educacao Profissional), Centros de Educacéo de
Jovens e Adultos e escolas de ag¢fes afirmativas (Indigenas e do Campo), além das

instituicdes de Ensino Superior publicas e privadas.

4.2. As escolas poderéo participar da Mostra Viver Ciéncia 2024 por meio da inscri¢do dos
projetos de pesquisa ja concluidos ou em execugéo, mas que apresentem resultados
até o dia 31 de agosto de 2024.

4.3. Nao serdo aceitas pesquisas com conclusdo superior a 01 (um) ano, ou seja, a
conclusdo da pesquisa deve ocorrer entre setembro de 2023 até a data de entrega das

informacgdes que constardo no Painel Cientifico (banner).

4.4, Serao aceitos projetos de pesquisa formados por até 08 (oito) estudantes-
expositoras/es e uma/um professora/or-orientadora/or e/ ou, uma/um coorientadora/or,
ou seja, sera permitido, no maximo, duas/dois orientadores por projeto, sendo uma/um
orientadora/or principal e o outra/o coorientadora/or todas/os matriculadas/os e

lotadas/os na mesma unidade escolar.

4.5. Os integrantes ndo podem fazer parte de mais de uma equipe, salvo na funcdo de

professora/or-orientadora/or ou, coorientadora/or.

4.6. Ao se inscreverem na Viver Ciéncia 2024, as/os estudantes autorizam a SEE a utilizar
suas pesquisas em materiais de divulgacéo posteriores (revistas, jornais, redes sociais,

dentre outros)

4.7. Toda e qualquer imagem captada durante a realizagdo na Viver Ciéncia 2024 (registro
Fotografico, Fonogréafico e Videogréafico) podera ser utilizada em caréater institucional

e/ou em divulgacdes.

5 - DAS INSCRICOES
5.1. O periodo de inscricdo sera do dia 26 de junho a 15 de setembro de 2024
exclusivamente pela internet, através do site: www.viverciencia.see.ac.gov.br, em
consonancia com este regulamento e seu(s) aditivo(s). (RETIFICADO EM 30.08.2024)
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5.2. Para participar da Mostra Viver Ciéncia 2024, as escolas deverdo cadastrar os projetos
de pesquisa, obrigatoriamente no Portal oficial da Mostra Viver Ciéncia, disponivel no
endereco eletrdnico https://viverciencia.see.ac.gov.br/, preenchendo o formulario

disponibilizado para cadastro de projetos.

5.3. O cadastro no site da Mostra Viver Ciéncia 2024 devera ser realizado segundo as
normas estabelecidas no regulamento do VC 2024, publicado no ambito da Secretaria
de Estado de Educacéo, Cultura e Esportes do Acre, em consonancia com 0s critérios
deste regulamento e seu(s) aditivo(s).

5.4. As escolas e as/os professoras/es deverdo seguir o regulamento, utilizando o site da
Mostra Viver Ciéncia para registrar todo o processo de inscricdo e avaliacdo dos
projetos.

5.5. E obrigatdrio o cadastro de todos os trabalhos através do site da Mostra Viver Ciéncia
2024,

5.6. No ato da inscricdo do projeto, € obrigatério o envio das informacdes basicas que
compBem o banner (modelo 2024, disponivel no site), em formato PowerPoint (PPTX).

5.7. O tamanho do arquivo do banner ndo podera ultrapassar 50MB (RETIFICADO EM
16.07.2024).

5.8. Para a inscricao dos trabalhos seréo solicitados, em campos apropriados do formulério,

os elementos do projeto de pesquisa, conforme o quadro abaixo:

Topico Quantidade maxima de palavras/itens
Titulo 40

Autores 50

Resumo 200
Palavras-chave 5

Introducéo 200

Justificativa e contextualizacéo 600

Objetivo Geral 100

Objetivos Especificos 200
Fundamentacéo teérica 600

Metodologia 600

Andlise e discusséo dos resultados 800
Considerac¢des Finais 300

Referéncias bibliogréficas* 600

Total de palavras 4300

Imagens Minimo de 01 e maximo de 08 itens
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* Gréficos, tabelas, fotos, desenhos, pinturas ou ilustragdes relacionadas ao projeto de pesquisa inscrito.

6 — DA SELECAO/CRITERIOS DE ANALISE

6.1. Serédo selecionados 260 projetos para exposicdo direta. Para a selecdo dos projetos
sera considerado o percentual minimo de 80% das vagas totais para as escolas publicas
de educacdo basica, disponibilizando 20% para projetos provindos da rede particular
elou instituicBes federais. Caso o numero de projetos da rede particular e/ou instituicdes
federais seja inferior a 20% ao quantitativo de vagas disponibilizadas, as vagas
restantes serdo utilizadas para contemplar os projetos selecionados na classificacéo
geral.

6.2. Do total de projetos selecionados, 52 projetos serdo apresentados impreterivelmente no
turno da noite do dia 21 de novembro de 2024 onde, 42 vagas serdo destinadas
exclusivamente a Educacgéo de Jovens e Adultos - EJA, e 10 para projetos provindos
da rede particular e/ou instituicdes federais. Caso o numero de projetos da rede
particular e/ou instituicbes federais seja inferior a 10, o quantitativo de vagas
sobressalentes serdo utilizadas para contemplar os projetos selecionados na
classificagdo geral.

6.3. A avaliacdo de todos os projetos de pesquisa obedecera aos critérios e pontuacdes

estabelecidos no quadro abaixo:

Critérios Pontuacéo
Criatividade, inovacéo e relevancia 20%
Conhecimento cientifico fundamentado e 20%
contextualiza¢do do problema abordado

Metodologia cientifica conectada com os objetivos, 20%
resultados e conclusdes

Impacto para a constru¢do de uma sociedade que

promova a relacdo entre Tecnologias e saberes

tradicionais para uma Amazbnia Sustentavel, 15%
podendo levar em conta o0s eixos de pesquisa, sugeridos

no ANEXO IV.

Clareza e objetividade na linguagem apresentada 15%
Banner 10%

6.4. As orientacdes para cada critério de avaliacao estao detalhadas no ANEXO llI.

6.5. A classificacao final se dar4 em ordem decrescente pela pontuacdo atingida em cada
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categoria.
6.6. Persistindo o empate, serdo utilizados os seguintes critérios:

a) Impacto da pesquisa, podendo considerar os eixos de pesquisa para a construcao
de uma sociedade que promova Tecnologias e saberes tradicionais para uma
Amazobnia Sustentavel;

b) Metodologia cientifica conectada com os objetivos, resultados e conclusées;

c)—Caderno-decampo; (RETIFICADO EM 30.08.2024)

d) Conhecimento cientifico do problema abordado;

e) Clareza e objetividade na linguagem apresentada;
f) Criatividade, inovacao e relevancia e Banner.

6.7. Persistindo o empate, serdo utilizados os critérios virtuais de maior percentual, nesta
ordem:

a) Metodologia cientifica conectada com os objetivos, resultados e conclusfes;
b) Conhecimento cientifico do problema abordado;

¢) Criatividade, inovagéo e relevancia;

d) Clareza e objetividade na linguagem apresentada e

e) Midia, apresentacdo da pesquisa.

6.8. Todos os trabalhos inscritos serdo analisados pela Comissdo de Selecdo e
selecionados com base nos critérios de classificacdo descritos no anexo deste
regulamento.

6.9. Os critérios de classificacdo serdo referéncias na indicacdo dos 260 (duzentos e
cinquenta) projetos a serem apresentados na Mostra Viver Ciéncia 2024.

6.10. A lista dos projetos selecionados sera divulgada no dia 23 de setembro de 2024,

através do site: https://viverciencia.see.ac.gov.br/

7 — DA BANCA AVALIADORA

7.1. Para a avaliagdo dos projetos de pesquisa a Comissdo Organizadora contarad com 05
(cinco) avaliadoras/es, sendo essas/esses: professoras/es, pesquisadoras/es e/ou
profissionais ligadas/os as escolas, universidades, empresas e instituicdes publicas e
privadas.

7.2. E vedada a participacdo como avaliadoras/es de professoras/es da rede publica
estadual em efetiva regéncia de sala, gestdo ou coordenacdo escolar, quando sua
escola de lotagdo estiver concorrendo em qualquer categoria ou possua parentesco em

primeiro grau com as/os estudantes e ou professoras/es participantes.

8— DA APRESENTACAO DOS PROJETOS DE PESQUISA
8.1. A apresentacdo dos projetos de pesquisa sera realizada de forma presencial no evento
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de culminancia da Mostra Viver Ciéncia 2024.

8.2. Os projetos de pesquisa devem ser acomodados em espacos disponiveis para a
divulgacdo, devem ser apresentados por meio de Banner e deverdo permanecer
expostos no espaco disponibilizado para a divulgacdo dos trabalhos durante todo o
periodo de visitacdo do evento, conforme descrito abaixo:

a) das 07h30 as 11h30 e das 13h30 as 17h30 nos dias 21 e 22 de novembro de 2024
serdo expostos os trabalhos do Ensino Regular.

b) das 18h30 as 21h30, no dia 21 de novembro de 2024 para os projetos de EJA e
demais selecionados

8.3. Os espacos (estandes) destinados a exposi¢do dos projetos estardo equipados com 01
(uma) mesa, 02 (duas) cadeiras, 01 (um) ponto de energia e 01 (um) porta banner.

8.4. Os espacos disponiveis para a divulgagdo dos banners podem ser personalizados com
fotos e/ou colagens, esquemas, equipamentos, protétipos que ilustrem e/ou estejam
relacionados ao objeto da pesquisa, de forma organizada e criativa, desde que
obedecam as regras de seguranca, evitando a polui¢do visual ou a extrapolacdo do
espaco disponibilizado, sendo permitida, ainda, a distribuicdo de pequenas lembrancas
e folders relativos ao projeto.

8.5. Os estandes estardo organizados e disponiveis para uso dos expositores 30 minutos
antes dos respectivos horarios da exposicdo a serem divulgados nas semanas que
antecedem o evento.

8.6. Os estandes deverdo estar ocupados durante todo horario da exposicdo, devendo
haver, no minimo, 02 (dois) alunos responsaveis pela demonstracdo do projeto ao
publico. Para tanto, sugere-se o rodizio entre os 08 (oito) alunos inscritos no turno em
que o projeto sera apresentado.

8.7. As/os alunas/os devem estar, obrigatoriamente, usando o uniforme da instituicdo que
estdo representando ou do projeto apresentado, com cracha de identificacdo (este
Gltimo, fornecido pela equipe da Mostra Viver Ciéncia, durante o evento).

8.8. Nao serao disponibilizados café da manha, lanche, almoc¢o ou jantar aos expositores.

8.9. No local da exposicao, ndo serd permitido, em hip6tese alguma, propaganda politica,
religiosa, racial ou classista, durante a realizacdo do evento, assim como a
comercializagdo de produtos.

8.10. Durante a apresentacdo das pesquisas, a explanacdo deve ser clara e objetiva,
obedecendo ao método cientifico e utilizando, como recursos principais, os elementos
do banner e eventuais materiais relativos aos projetos expostos na mesa
disponibilizada.

8.11. A apresentacao deve ser em Lingua Portuguesa ou Libras para as/os estudantes com

deficiéncia auditiva (com o auxilio da/o professora/or intérprete responsavel pela/o
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aluna/o).

8.12. E indispensavel o acompanhamento da/o orientadora/r do projeto ou de uma/um
representante da escola, durante o periodo de exposicao.

8.13. As/Os professoras/es orientadoras/es poderdo assistir as apresentacdes de suas
equipes orientadas, mas nado poderdo interromper a avaliagcdo ou tecer comentarios,
sob quaisquer circunstancias.

8.14. Sera de responsabilidade dos expositores providenciar todo o material necessario para
montagem e apresentacdo do projeto.

8.15. Cada equipe selecionada devera trazer materiais e equipamentos necessarios a
apresentacéo do seu trabalho, sobre 0s quais assumira total responsabilidade

8.16. Serdo proibidas as exposi¢cdes dos seguintes itens:

a) organismos vivos, dissecados ou preservados (animais, microrganismos, embrides
etc.) (RETIFICADO EM 04.07.2024);
b) o6rgdos ou membros de animais/humanos ou seus fluidos (sangue, urina, etc.),

exceto: dentes, cabelos, unhas, 0ssos secos de animais, cortes histologicos
dissecados e laminas de tecido umido quando lacrado;

c) gelo seco ou outros sélidos subliméveis;

d) baterias com células expostas;

e) produtos quimicos volateis, toxicos, corrosivos combustiveis e/ou de uso controlado;

f) materiais perfurocortantes, seringas, agulhas, materiais de vidro que possam
provocar ferimentos/acidentes;

g) fotografias ou quaisquer outras formas de apresentacdo visual ofensiva ao direito e
a dignidade humana;

h) aparelhos de 4udio que ndo fagcam parte do projeto ou atrapalhem as apresentacdes
dos expositores circunvizinhos.

8.17. A logistica de deslocamento, montagem e desmontagem dos materiais de
apresentacé@o (entendendo isso por banner, e outro(s) item(ns) necessario(s)) é de
responsabilidade das/os estudantes. A Comissdo Organizadora nao dispora de pessoas
e/ou carros para o servi¢co de deslocamento de materiais e das equipes que participardo

do evento.

9 — DOS CERTIFICADOS E DAS DECLARACOES
9.1. Receberdo certificados somente 0s projetos apresentados pelos autores durante a
Mostra Viver Ciéncia 2024.
9.2. As/Os estudantes, orientadoras/es, coorientadoras/es e a comissdo organizadora da
Mostra Viver Ciéncia 2024 seréo certificadas/os em meio digital pela participacéo na
Viver Ciéncia 2024.
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9.3. Os certificados estardo disponiveis no site, a partir do més de janeiro de 2025.

10 - DIREITOS AUTORAIS E DE IMAGEM
10.1. A Comissao Organizadora reserva-se o direito de usar as imagens das apresentacdes
para divulgacéo institucional, na integra ou em partes, em veiculos de comunicacéo

interna ou externa, ndo sendo permitida a alienacao de reproducéo com fins lucrativos.

11 - DAS DISPOSIQOES FINAIS

11.1. Todas as etapas da Viver Ciéncia 2024 devem ser realizadas seguindo,
impreterivelmente, as orientagbes do regulamento.

11.2. A Comissao Organizadora analisara todos os casos particulares e fornecera os
esclarecimentos necessarios.

11.3. Qualquer atividade que desvirtue o sentido da Exposi¢ao Cientifica sera submetida a
apreciacdo da Comisséo Organizadora.

11.4. Para duvidas e informag¢@es adicionais, as/os participantes poderdo entrar em contato
com a Comissdo Organizadora da Mostra Viver Ciéncia 2024 através do e-mail:

mostraviverciencia@see.ac.gov.br

Este regulamento entra em vigor na data da sua publicagéo.

Rio Branco - AC, 26 de junho de 2024.

Aberson Carvalho de Sousa Anderson de Paiva Melo
Secretéario de Estado de Educacao, Cultura e Chefe do Departamento de Inovagdes
Esportes Educacionais e Midias Digitais

Comisséo Organizadora
MOSTRA VIVER CIENCIA 2024
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ANEXO | = CRONOGRAMA (RETIFICADO EM 30.08.2024)

Data de Realizacéo Acdes

26 de junho Lancamento do regulamento

De 26 de junho a 30
de setembro
(RETIFICADO EM
11.09.2024)

InscricBes através do site https://viverciencia.see.ac.gov.br/

Até 30 de setembro |Envio dos resultados e concluses que compordo o banner

Até 09 de outubro Avaliacdo dos trabalhos inscritos.

Até 23 de outubro
(RETIFICADO EM Divulgacgéo dos projetos selecionados.
16.10.2024)

Até 15 de novembro [Divulgagéo do cronograma de apresentacéo dos trabalhos selecionados

21 e 22 de novembro |10% Edi¢cdo Mostra Acreana de Educacéo, Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo
de 2024 — Viver Ciéncia
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ANEXO [I-BANNER (RETIFICADO EM 30.08.2024)
A fungdo do banner é sintetizar informagbes e dados relevantes da pesquisa. E a primeira

impressdo que os visitantes e avaliadores terdo dela. Neste sentido, o banner deve ser atraente,
claro, sucinto e autoexplicativo, sem muito contelido escrito e mais ilustracdes. N&o deve conter
poluicéo visual, como cores em excesso, que tornem a visualizacdo cansativa e confusa.

O banner devera permanecer exposto durante todo o periodo de apresentacéo, tendo tamanho
de 0,90 a de largura por 1,20 a de altura e texto legivel a uma distancia de, pelo menos, 1 m
(tamanho minimo da fonte 32). No geral, ele é dividido nos tdpicos: Cabecalho, Introducao,
Metodologia, Resultados, Consideracfes finais e Referéncias.

As figuras e tabelas deverdo ser usadas para deixar o banner autoexplicativo, numeradas
sequencialmente com algarismos arébicos e receberdo uma legenda explicando o seu conteudo.
O cabecalho deve trazer os dados de identificacdo do projeto e da escola, além do nome
completo das/os autoras/es e das/os orientadoras/es.

A introducéo deve ser sucinta, sendo constituida pela contextualizacé@o, pergunta norteadora e
objetivo geral da pesquisa. Ja a Metodologia descreve a forma como sera executada a pesquisa
e 0S passos que serdo dados para atingir os objetivos propostos. Para tornar o texto mais
atrativo, ela pode ser apresentada na forma de tépicos ou diagramas. As discussbes dos
resultados devem ficar para 0 momento da apresentagéo oral.

As consideracdes finais devem apresentar deducgbes correspondentes aos objetivos
estabelecidos no projeto, apontando o alcance e o significado de suas contribui¢cdes. Ndo devem
conter citagdes diretas ou indiretas.

A bibliografia da pesquisa deve constar no corpo do banner.

Para a Viver Ciéncia 2024, recomenda-se que sejam incluidas as trés principais referéncias.
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ANEXO Il - DESCRICAO DOS CRITEROS DE AVALIACAO

Critérios de
Avaliacao

Descricdo

Criatividade,
inovacéao e
relevancia

Analisa-se aqui se a pesquisa propde um produto, bem ou servico,
partindo de uma referéncia pré-existente para o surgimento de um
conceito original que seja relevante para a sociedade atual. O projeto
também podera propor novos usos ou interpretacdes para objetos e/ou
tecnologias. Para as categorias relacionadas a educagédo ambiental, a
criatividade e a inovagao estdo atreladas ao reflexo da proposta em
mudangas significativas capazes de minimizar impactos ambientais e
desigualdades socioambientais.

Conhecimento
cientifico
fundamentado e
contextualizagdo do
problema abordado

A/O estudante deve demonstrar que realizou a pesquisa e
compreendeu sobre o problema abordado, de forma contextualizada,
bem como se trouxe a tona novos conceitos e teorias, sendo capaz de
responder aos questionamentos cientificamente fundamentados.

Metodologia
cientifica conectada
com os objetivos,
resultados e
conclusdes

Na metodologia cientifica, as/os estudantes precisam ser capazes de
explicar como realizaram as suas investigagbes, instrumentos
utilizados para coletar dados, fontes pesquisadas, como tiveram
acesso a tais fontes e em que periodo a pesquisa foi desenvolvida.
Todas estas explicacdes devem ter como amparo 0os conhecimentos
cientificos adquiridos. Também sera avaliada aqui a correta escrita e
organizacdo do texto.

Impacto da
pesquisa

A pesquisa deve estar relacionada ao tema geral da Viver Ciéncia
2024: “Tecnologias e saberes tradicionais para uma
Amazdnia Sustentavel”. A  partir disso, respeitando as
particularidades de cada area de pesquisa, nesse critério sera
analisada a relacdo entre a pesquisa e o modo como ela contribui para
acriacdo detecnologias e utilizacdo dos saberes tradicionais para
acriacdo e ou manutencédo de sistemas que permitam cultivarmos
a Amazdnia de forma sustentavel, levando-se em conta também, se
possivel, o desenvolvimento do estado do Acre, questdes de
desenvolvimento social, questdes de género e raga.

Entende-se por impacto social uma pesquisa que apresenta resultados
relacionados a superagédo de desafios e aponta possibilidades para
transformacéo social, sobretudo da realidade onde os pesquisadores
estdo inseridos, tomando como base norteadora a constru¢éo de uma
sociedade fundamentada na equidade e na inclusdo, em especial, no
enfrentamento as opressdes, no combate ao racismo e a violéncia de
género.

Clareza e
objetividade da
linguagem
apresentada na
pesquisa

As/Os autoras/es devem planejar o sequenciamento légico e dinamico
do texto cientifico de modo que as informagdes compartilhadas possam
ser bem explicadas e interpretadas. Avalia-se, também, o
entrosamento entre as/os estudantes (apresentacdo compartilhada),
levando-se em consideragdo a participacdo de todas/os as/os
alunas/os na apresentacéo da pesquisa.

Banner

Avalia-se o aproveitamento do espaco do banner e, se destina a maior
parte (até 55%) do espaco para exposi¢ao de ilustragdes (fotos, figuras,
tabelas, quadros, graficos, etc). No espago restante, devem ser
explanados os textos relativos ao projeto de pesquisa apresentado.
Também é avaliado se o banner contém todos os elementos de
identificagao necessarios, se € legivel, atrativo, se € composto por
elementos de facil compreensdo e se traz todos os elementos
essenciais para a apresentacdo da pesquisa.

SECRETARlA DE ESTADO
SECRETARIA DE ESTADO DE EDUCACAO E CULTURA  DE EDUCACAD E CULTURA
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ANEXO |V - EIXOS DA PESQUISA

1. Tecnologias ancestrais e contemporaneas em dialogo:

1.1. Saberes tradicionais e tecnologias ancestrais:

a)
b)
c)
d)

e)

Agricultura familiar e manejo sustentavel da floresta;
Pesca artesanal e manejo dos recursos hidricos;
Construcgdes tradicionais e uso de materiais locais;
Medicina popular e fitoterapia;

Artesanato e técnicas manuais.

1.2. Dialogo entre saberes tradicionais e ciéncia moderna:

a)
b)
c)
d)

e)

IntercAmbio de conhecimentos entre comunidades indigenas e pesquisadores;
Desenvolvimento de tecnologias apropriadas e de base comunitéria;
Monitoramento ambiental e uso de ferramentas tecnolégicas;

Aplicacdo de conhecimentos tradicionais na medicina moderna;

Preservacéo da cultura e da identidade local.

2. Sustentabilidade ambiental na Amazoénia:

2.1. Biodiversidade e conservacdo ambiental:

a)
b)
c)
d)

Manejo florestal sustentavel e combate ao desmatamento;
Protecéo de areas naturais e unidades de conservagao;
Valorizacdo da fauna e flora amaz6nica;

Educacdo ambiental e conscientizac@o sobre a importancia da biodiversidade.

2.2. Mudangas climéticas e seus impactos na Amazonia:

a)
b)
c)
d)

Causas e consequéncias do desmatamento e das mudancas climaticas;
Adaptacgéo e mitigacdo dos impactos na regido;
Politicas publicas para o desenvolvimento sustentavel da Amazonia;

Participag8o das comunidades na construgdo de solugdes.

Comunidades tradicionais e desenvolvimento socioecondmico:

3.1. Fortalecimento da identidade cultural e social:

a)
b)
c)
d)

Resgate e valorizacao de tradi¢bes, linguas e costumes;
Promocéo da cultura indigena, ribeirinha e afrodescendente;
Educagéo intercultural e respeito a diversidade;

Fortalecimento da organizacao social das comunidades.

3.2. Geracao de renda e oportunidades econémicas:

a)
b)

c)

Agricultura familiar e producao de alimentos;
Artesanato, turismo comunitario e outras atividades extrativistas;

Empreendedorismo e cooperativismo;
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d) Acesso ao mercado e comercializagdo da produgéo local.

4. Tecnologias para a sustentabilidade:
4.1. Tecnologias limpas e renovaveis:
a) Energia solar, edlica e outras fontes renovaveis;
b) Saneamento basico e manejo de residuos sélidos;
c) Agricultura sustentavel e tecnologias apropriadas;
d) Uso eficiente da agua e dos recursos naturais.
4.2. Comunicacgédo e tecnologias digitais:
a) Acesso a informacéo e inclusédo digital;
b) Uso das TICs para o desenvolvimento local,
c) Telemedicina e educacéo a distancia;
d) Fortalecimento das redes de comunicagéo entre as comunidades.

5. Acéo e engajamento para a Amazdnia Sustentavel:
5.1. Mobilizacéo social e participagdo popular:
a) Campanhas de conscientizacao e a¢cdes de mobilizacao;
b) Fortalecimento das organiza¢fes da sociedade civil;
c) Participacdo das comunidades na tomada de decisoes;
d) Advocacia e defesa dos direitos dos povos indigenas e tradicionais.
5.2. Politicas publicas e governanga ambiental:
a) Implementacao de politicas publicas para a Amazdnia Sustentavel;
b) Combate ao desmatamento ilegal e & grilagem;
¢) Monitoramento ambiental e fiscalizacao;

d) Cooperacéo internacional para a protecao da Amazdnia.

Esta proposta de eixos tematicos visa promover o didlogo entre diferentes saberes e praticas
para a constru¢do de uma Amazébnia mais sustentavel. A mostra educacional deve ser um
espaco para a troca de experiéncias, o aprendizado mutuo e a mobilizacao para a acao.
A realizacao da Mostra Viver Ciéncia com o tema Tecnologias e Saberes Tradicionais para uma
Amazénia Sustentivel € uma oportunidade para:
v Promover o conhecimento e a valorizacdo da cultura e dos saberes
tradicionais dos povos indigenas e tradicionais da Amazo6nia;
v' Sensibilizar o publico sobre a importancia da preservagdo da Amazonia e
do desenvolvimento sustentavel;
v Incentivar o didlogo entre diferentes saberes e praticas para a construcédo

de uma sociedade mais justa e sustentavel
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Observacdo:
e Os eixos tematicos podem ser subdivididos em subtemas mais especificos, de
acordo com os interesses dos participantes da mostra e sdo sugestbes para

desenvolvimento dos trabalhos.



